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OGRENME ALANI : AHLAK SINIF
UNITE : 5/ SEVINC VE UZUNTULERIMIZI PAYLASALIM
MATERYAL TURD : PERFORMANS GOREVi
DEGERLENDIRMEDE
ICERIK DSL‘EIEi/i BEKLENEN BECERILER HAsZt‘BiLEsi KULLANILACAK
ARACLAR
Seving ve Aragtirma, iletisim,
UzuntUlerimizi N empiatl, Tarkceyi 4 Hafta Dereceli puanlama
Paylasalim dogru, sosyal anahtari
katilim.

Sevsili d3renciler,

Bu gdrevde sizden bir hastay! evinde veya hastanede ziyaret etmeniz ve ziyaretinizde hasta
ile ilgili gbzlemlerinizle sizin hissettiklerinizi siniftaki diger arkadaslarinizla paylasmaniz istenmek-
tedir.

YONERGE:

Odevinizi yaparken asagidaki adimlan uygulayniz.

1. Bu calisma bir kisilik bir calisma olabilecesi gibi bir grup calismasi da olabilir.

2. Oncelikle aile blytklerimizle gériserek yakin komsularnizdan veya akrabalarinizdan hasta
olan birisini tespit etmelisiniz.

3. Ziyaretine gidecesiniz kisinin musait olup olmayacagini hastanin yakinlarinda 63renmelisiniz.

4. Hastaya mutlaka bir hediye gotirmelisiniz. Bu bir cicek olabilecegi gibi bir meyve suyu da
olabilir.

5. Hastanin yaninda onu umutlandinr sekilde konusmaliyiz. Allah size carcabuk saglik versin.
Allah sifa versin gioi.

6. Fotograf cekmek isterseniz hastadan izin istemelisiniz.

7. Bu ziyaretin sonucunu rapor haline getirmelisiniz.
* Raporunuzda hastay! ziyaret etmeden dnce yapmis oldugunuz planlamay belirtmelisi-
niz.
* Hasta Uzerindeki gdzlemlerinizi belirtmelisiniz.
* Bu ziyaret dncesinde, ziyaret sirasinda ve ziyaret sonrasinda neler hissettiginizi raporu-
nuzda belirtmelisiniz.

8. Hasta ziyaretiyle ilgili siir, hikaye, resim, fotograf kullanabilirsiniz.

9. Calismanizi sinifinizdaki panolarda sergileyebileceginiz gibi Pawer Poit olarak da arkadaslari-
niza sunabilirsiniz.

10. Calismanin yapim asamasinda 68retmeninizle gorisuniz ve fikir alisverisinde bulununuz.

11. Turkgeyi dogru ve dizsgun kullaniniz. Sayfa dizenine &zen gdsteriniz.

12. Calismaniz puanlama anahtarina gdre derecelendirileceginden puanlama anahtarini incele-
yiniz.

13. Calismanizi zamaninda tamamlayarak kontrollerini yapiniz.



PUANLAMA ANAHTARI

OLCUTLER

PERFORMANS DUZEYI

Cok iyi (3)
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Kaynaklardan yararlanma

Sergileme




