SINIF
OGRENME ALANI
UNITE
MATERYAL TURU

5
IBADET - : SINIF
2/ IBADET KONUSUNDA BILGILENELIM
PERFORMANS GOREVI

DEGERLENDIRMEDE
ICERIK | SINIF DUZEYI EE'ELEEF;'LEE'; HASZEJRRLESI KULLANILACAK
ARACLAR
. Arastirma, iletigim,
loadet empati, Turkceyi 5 I I
Konusun- dogru kullanma, ereceli puanlama
daBige | >Nt sosyal katlim. 4 Hafta anahtar
lenelim Kuran-1 Kerim meali
kullanma

Sevgili &grenciler, bu gdrevde sizden baslica ibadetleri tanitarak nicin ibadet edildigini
arastirmaniz arastirmanizin sonuclarni sinif arkadaslarinizla paylasmaniz istenmektedir.

YONERGE:
Odevinizi yaparken asagidaki adimlar uygulayiniz.
1. Calismaniza baslamadan aile buyUklerinizle goruserek fikir aligverisinde
bulunabilirsiniz.
9. Baslica ibadetlerin neler oldugunu kitabinizdan, internetten, iimihal kitaplarindan
faydalanarak inceleyiniz.
3. Mahallenizdeki camiye dnceden giderek cami goreviisi imam veya muiezzinle
gorustinuz. Nicin ibadet edildigiyle ilgili bir roportaj yapmak istediginizi belirtiniz.
4. ROporty icin asagidaki sorular ve sizin merak ettiginiz diger sorulan sorabilirsiniz.
- loadet nedir?
- Nicin ibadet ederiz?
- Belli basli ibadetler hakkinda bilgi verir misiniz?
5. Bu roportaj sirasinda cevaplar bir kayit cihazina kaydedebilirsiniz. Bu bir kamera
cekimi de olabilir.
6. Camide bir vakit namazina katilarak gdzlemlerde bulunabilirsiniz.
7. Calismanizla ilgili siir, hikaye, resim, video kaydi ve fotograf kullanabilirsiniz.
8. BUtUn bu caligmalarinizi bir diizene koyarak arkadaslariniza sunabilirsiniz.
9. Sinifinizdaki panolarda sergileyebileceginiz gibi Power Poit olarak da
arkadaslariniza sunabilirsiniz.
10. Calismanin yapim asamasinda 6gretmeninizle gorusuntz ve fikir alisverisinde
bulununuz.
11. TUrkceyi dogru ve duzgun kullaniniz. Sayfa duzenine 6zen gosteriniz.
12. Calismaniz puanlama anahtarina gére derecelendirileceginden puanlama anahtarini
inceleyiniz.
13. Caligmanizi zamaninda tamamlayarak kontrollerini yapiniz.
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